DOMENICA 15 MARZzO 2009 — I° GIORNATA FULL IMMERSION

REGOLAMENTO : I.LP.S.C. —F.I.T.D.S. ultima edizione
STAGE 1 - fucile cal.12 a munizione spezzata
colpi minimi : 12
bersagli: 12 abbattibili
distanze: da 6 a 12 mt
procedura: dal box A fronte ai bersagli, arma carica imbracciata “caccia”. Al segnale acustico, abbattere tutti i bersagli rispettando le norme e gli angoli di
sicurezza.-
STAGE 2 - pistola
colpi minimi : 9
bersagli: 1 abbattibile 4 classic target e 3 penalty
distanze: da 4 a 10 mt
procedura: dal box A fronte ai bersagli, arma in fondina senza il colpo in canna. Al segnale acustico, ingaggiare tutti i bersagli con almeno 2 colpi ed abbattere il
pepper, rispettando le norme e gli angoli di sicurezza. Il Pepper attiva T4.-
STAGE 3/4 — pistola e carabina CX4
colpi minimi : 24+24
bersagli: 11 classic target 3 penalty e 2 abbattibili
distanze: da 3a 12 mt
procedura: seduti a bordo dell’autovettura con 1’arma in fondina completamente vuota, tutti i caricatori che si intendono utilizzare saranno posti sull’apposito
supporto. Al segnale acustico, ingaggiare tutti i bersagli con almeno 2 colpi ed abbattere i ferri rispettando le norme e gli angoli di sicurezza.-
PREMIAZIONI
Sono previste due classifiche: agonisti e non; saranno premiati i primi 3 classificati della categoria Agonisti e tutti i classificati della categoria Non Agonisti fino ad
esaurimento premi.
L’organizzazione si riserva la possibilita di effettuare varianti a quanto previsto per ragioni tecnico logistiche. Per quanto non riportato, si fara riferimento a quanto
disposto dal direttore di tiro.
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